


Tämä on konseptidokumentti, joka kuvaa Elämysverstasta

Konseptidokumentti on ns. tuotantoa ohjaava kehys - se on tilaajan ja 
suunnittelijan yhteinen visio parhaasta mahdollisesta ratkaisusta,  joka 
pysyy budjetissa ja on mahdollista toteuttaa aikataulujen puitteissa. 
Parhaimmillaan konsepti on asiakaslähtöinen ja tarjoaa ratkaisuehdotuksen 
todelliseen ongelmaan tai tarpeeseen.

Konseptidokumentti tukee tuotantoa ja sitä tulisikin ajatella työkaluna. Kun 
Elämysverstaan suunnittelu etenee, osa tähän dokumenttiin kirjatuista 
asioista elää, tarkentuu ja saattaa jopa muuttua. Se kuuluu prosessiin. Tähän 
kirjaan voit kuitenkin aina palata ja päätöksiä voi peilata tätä materiaalia 
vasten. 

Mikä on konsepti?





Elämysverstaan palvelut kuten tiede-, pientuottajatilakeskus sekä Varkauden kauppa eivät kilpaile 
kaupungissa olevien palveluiden kanssa vaan täydentävät niitä. Tiedekeskus houkuttaa uusia 
matkailijoita alueelle ja verstas ohjaa kävijää tutustumaan laajemmin alueeseen. Elämysverstaan 
tila taipuu moneen - matkailupiste, alueen yritysten ja toimijoiden esittelyt white canvas space:ssa 
sekä tiedekeskuksen ulkokohteet ovat tästä esimerkkejä.  

Varkautelaisen kannalta jatkuvasti muuttuvat sisällöt innostavat oivaltamaan uutta omasta 
kaupungista ja sen ihmisistä. Elämysverstas tuo yrityksiä yhteen uusilla tavoilla ja luo 
parhaimmillaan uusia työpaikkoja. Tämä on huomattu jo konseptointivaiheessa!

Verstaan digitaalinen backspace laajentaa keskuksen rajat Suomen ulkopuolelle. Elämys alkaa jo 
verkossa ja hyvin kuratoidut digitaaliset sisällöt innostavat turisteja tutkimaan, mitä muuta 
mielenkiintoista lähialueilta löytyy.

Elämysverstas 
tuo hyvää koko seudulle

















https://www.varkaus.fi/vetovoimakeskus


